
izlearn.irizlearn.ir

��دوره هیجان انگیز پایتون 
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!ویژگی های متفاوت این دوره ؟��

وع‌کن)پیش‌نیاز؟‌��• !( نمیخواد،‌فقط‌شر
ود‌خسته‌میشم؟‌‌��• !(زمان‌ویدئوها‌کوتاهه)من‌ز
وه‌خفن‌تلگرام‌داریم)پشتیبانی‌؟‌��• !(گر
‌نوتبوک( + به‌اندازه‌کافی)تمرین‌کدنویسی؟‌��• فایل‌جوپیتر
وژه؟‌��‍��• (بله‌داریم)مینی‌پر
!( یه‌اکانت‌توی‌سایت‌بساز)مدرک‌چی؟‌��•
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...نقشه راه  ��

برنامه نویس

دیتا ساینس  

یادگیری ماشین
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( بخش اوّل)سرفصل های این دوره ��
چرا‌پایتون‌یادبگیریم؟•
پایتون چیست؟ •
چیست؟مفسریبا کامپایلریفرق زبان •
افزار چیست؟ارتباط نرم افزار و سخت•
!(سلام‌دنیا)نصب‌پایتون‌و‌نوشتن‌اوّلین‌کد‌•
cmdویندوز یا همان command promptکار کردن با محیط •
در پایتون( … ,int, float, str, bool)انواع داده ها •
، اُپراتورهای مقایسه ای در پایتون(and, or, not)اُپراتورهای منطقی•
در پایتون( if-else-elif)شروط •
در پایتون ( for-while)حلقه ها •
(Jupyter notebook)جوپیتر نوتبوک یک محیط جذاب کدنویسی به نام •
در پایتون ( functions)توابع•

کدنویسیو البتّه کلّی تمرین برای این که مسلط بشی به
4
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!چرا پایتون یاد بگیریم ؟��
!بریم سایت جاب ویژن : ایران•
python developer salary in 2022: گوگل•
.است( High Level)یک زبان سطح بالا پایتون•
��!( کتابخانه تاکنون137000. ) های بسیار زیادی داردکتابخانه•
ی، چه تحصیلیچه • .، پایتون یکی از مهم ترین زبان هاییست که دنیا به آن نیاز داردکار
...هوش مصنوعی، پردازش تصویر، علم داده، توسعه وب، توسعه بازی و : چه‌حوزه‌هایی•
‌کمپانی‌• ...ستاگرام و اینتل، ناسا، نتفلیکس، فیسبوک، اسپاتیفای، این: هایی از پایتون استفاده کرده اندچه‌اَبَر
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!این همه میگی پایتون، خودت کاری کردی باهاش ؟��
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پایتون چیست ؟ 

یک‌زبان‌برنامه‌نویسی•
تلفظ‌صحیح‌نام‌پایتون‌•
1995سال‌| ( Guido Van Rossum)گوییدو‌وَن‌راسِم‌توسط‌•
(یعنی‌چی؟)high levelیک‌زبان‌برنامه‌نویسی‌•
‌پیتون‌• ��! ندارههیچ‌ارتباطی‌به‌مار
وه‌کُمِدی‌مانتی‌پایثان‌• (Monty Python)یک‌گر
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چیست؟  High Levelزبان سطح بالا یا 
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فرق زبان کامپایلری و مفسری چیست؟ 

ی‌• .خط‌به‌خط‌کد‌را‌برای‌ماشین‌ترجمه‌می‌کند(: Interpreter)زبان‌مفسّر
ی‌• .  کل‌برنامه‌را‌برای‌ماشین‌ترجمه‌می‌کند(: Compiler)زبان‌کامپایلر
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ارتباط سخت افزار با نرم افزار؟

Central Processing Unit (CPU)

Random Access Memory (RAM)
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خب ارتباط رم و هارد و سی پی یو چیه؟

RAM| اُپن CPU| آشپز

Hard Disk| آشپزخانه

...این جا رو میخوام خوب دقت کنی 
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"پس یه جمع بندی بکنیم"

استاینپرسیدنحالدرهموارهسی پی یو.می کند(Run)اجرارابرنامه ها:(CPU)مرکزیپردازندهواحد•
.ع ترسریخیلیخیلیولیاحمق ترخیلیولیانسانمغزمثل،"چیه؟بکنمبایدکهکاربعدی"که

•RAM:لاعاتاطکامپیوترکردنریستارتازبعدحافظهاینسریع،بسیاروکوچکمدّت،کوتاهحافظه
.دهدمیدستازراخود

•Hard Disk:بهنسبتسرعتشو(همیشگی)مدّتبلندحافظهRAM،توسطفایلکهزمانیتاکمتر
.می ماندباقینشود،پاککاربر

Input)ورودیهایدستگاه• devices):،وماوسمیکروفون،کیبرد...
Output)خروجیدستگاه های• devices):،ونمایشگرصفحهپرینتر،بلندگو...
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"پایان جلسه صفرم"

13



izlearn.irizlearn.ir

نصب و راه اندازی نرم افزار پایتون ��

جلسه یکم
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‌پایتون‌• (3.9.5)نصب‌نرم‌افزار
از کجا دانلود کنم؟ •
•IDLEپایتون چیست؟
•PIP (  هنوز زوده)️♂‍��چیست؟ !
چجوری مطمئن بشم پایتون درست نصب شده ؟•
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"بیشتر بدانیم"

IDE = Integrated Development Environment
IDLE = Integrated DeveLopment  Environment

Or
IDLE = Integrated Development and Learning Environment  

"محیط توسعه یکپارچه"
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نچه آموختیم "  ... "آ

‌پایتون‌• (3.9.5)نصب‌نرم‌افزار
پایتون IDLEآشنایی‌اوّلیه‌با‌•
‌پایتون• نوشتن‌کدساده‌و‌ران‌کردن‌در
text editorآشنایی‌با‌•
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🤔Text Editor ?!

Atom

18

🤔Difference between IDE & Text Editor ?!

🤔Where should I run my Code ?

Terminal cmd
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ی‌بیارمش‌؟‌• (terminal)مَک ؟ |(cmd)ویندوز؟ چجور
!مک بدیم و البته کدای پایتونمونو ران کنیم/می تونیم باهاش یک سری دستورات به ویندوزکاربردش‌چیه؟‌•
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"��بالاخره وقـتــــــــــش رسید��"

Coding Time 
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از شروع یادگیری پایتونپیشسه تابع مهّم ��

functions
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در زبان پایتون( Data Types)انواع داده ��
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در زبان پایتون( Variables)متغیّرها ��

variables
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وشه‌• .، یعنی مقدارش می تونه تغییر کنهتغییرکنندهمتغیرّ؛ یعنی ! اسمش‌ر
‌برنامه‌نویسی‌چیه‌؟• ذخیره می کنه تا هر وقت نیاز بود ( RAM)حافظه‌موّقت‌مقادیر مختلف در خودش در ! وظیفش‌در

.قرار بدهسی‌‌پی‌یودر اختیار 

X = 3

X = 3name = “python” name = “python”

X = 4

X = 4name = “Hello” name = “Hello”

RAM
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نام گذاری متغیّر ها در پایتون��

Name of variables
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انتخاب نام درست برای متغیّر��

‌است؟: سوال کدام‌نام‌متغیر،‌مناسب‌تر

1 )x   = 27
2 )age = 27
3 )z = “Ali”
4 )name = “Ali”
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‌زبان‌پایتون‌صحیح‌است؟: سوال ‌در کدام‌نام‌متغیّر

(1name = “Mohsen”
(2first_name = “Mohsen”
(3first   name = “Mohsen”
(42first_name = “Mohsen”
(5first_name2 = “Mohsen”
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تُر کیس ��
ُ

��پاسکال کیس –مار کیس –ش

snake_case camelCase PascalCase

ی‌میدونی‌؟- چیز
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...توسعه دهندگان چگونه 
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...اگر  هر سوالی داری از این دوره

‌جلسه،‌• ‌‌پست‌مربوط‌به‌هر ‌و‌سوالتو‌بپرسکامنتزیر ��(جواب‌میدم‌حتما ‌. ) بذار

وه‌تلگرامی‌• ‌همین‌پ. ) این‌دوره‌میتونی‌سوالتو‌بپرسیگر ‌میدم‌زیر (  ستلینکشو‌قرار
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|تمرین اوّل  | 
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➖عملیّات ریاضی در پایتون ➕
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|تمرین دوّم  | ��
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شرط ها در زبان پایتون ��
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line (1): ….
line (2): ….
line (3): ….
line (4): ….
line (5): ….
line (6): ….
line (7): ….
line (8): ….
line (9): ….
line (10): ….

نچه از قبل داشتیم  ...آ



izlearn.irizlearn.ir 36

if condition  is True :
do something

num = 1
if num > 0 :

print(“yes it is”)

‌پایتون اُپراتورهای‌مقایسه‌ای‌در
> 5 > 4 => True
< 6 < 4 => False

> = 1 >= 1 
< = 10 <= 11 
== 5 == 4 
!= 5 != 5 

...در پایتون  ifگزاره 
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else در پایتون...

num = 1
if num > 0 :

print(“Yes,  it is.”)

else:
print(No, it isn’t.”)

(1)حالت 

>>> “Yes, it is.”
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else در پایتون...

num = -100
if num > 0 :

print(“Yes,  it is.”)

else:
print(“No, it isn’t.”)

(2)حالت 

>>> “No, it isn’t.”
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|تمرین چهارم  | ��
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elif در پایتون...

num = 0
if num > 0 :

print(“Positive”)

elif   num == 0:
print(“Zero”)

else:
print(“Negative.”)

(1)حالت 

>>> “Zero.”
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elif در پایتون...

num = 100
if num > 0 :

print(“Yes,  it is.”)

if   num == 0:
print(“it is zero”)

else:
print(“No, it isn’t.”)

سوال مهّم

>>> “Yes, it is.”
>>> “No, it isn’t.”
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|تمرین پنجم  | ��
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اُپراتور های منطقی در پایتون��
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اُپراتورهای منطقی در زبان پایتون 

and Returns True if both of the statements are true

or Returns True if one of the statements is true

not Reverse the result 

...ادامه ��
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🤔Statement or Expression ?
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حلقه ها در زبان پایتون��
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دو نوع حلقه در پایتون��

while= تا زمانی که 
for= به ازایِ 
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...در پایتون whileحلقه ��

while condition True :

do something(1)
do something(2)
do something(3)
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...در پایتون forحلقه ��

for  iterator in  iterable :

do something(1)
do something(2)
do something(3)
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چیه؟iterableچیه؟  iteratorخب ��

my_string = “python”

p y t h o n

iterable

iterator

1

iterator

2

iterator

3

iterator

4

iterator

5

iterator

6
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!در زبان پایتون (  )rangeتابع ��

0 1 2 3 4 5 6
range ( 0,  7, ?)
range (7)
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!دو گزاره مهم در حلقه ها��

break continue
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!در پایتونbreakگزاره ��

for char in “python”  :
print(char)
if   char  ==  “t”:

break
print(“hi in loop”)

print(“hi out of loop”)

>>> p
>>> y
>>> t
>>> “hi out of loop”
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!در پایتونcontinueگزاره ��

for char in “python”  :
if   char  ==  “t”:

continue
print(char)

print(“hi out of loop”)

>>> p
>>> y
>>> h
>>> o
>>> n
>>> “hi out of loop” 
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...  جمع بندی این جلسه ��

break terminate current loop and perform next statement.

continue ending current iteration and continue next iteration. 

pass is placeholder for future code. (talk about this later in the course)
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Indentation🤔 در زبان پایتون!
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!!خطای رایج در اوایل یادگیری ��
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!کانِکشِن خوب برای رشد کردن ��

‌اَبَ‌+ دانشگاه‌پِن‌اِستیت‌ ‌کمپانی‌دیتا‌ساینتیست‌در IBMر

ونیک‌ ویرپردازش‌تص+ دیپ‌لرنینگ‌+ مکاتر

‌پلی‌تکنیک‌تورین‌+ رباتیک‌ ی‌تقویتی‌‌در (ایتالیا)یادگیر

گوتوسعه‌دهنده‌وب‌و‌متخصص‌بلاک‌چِین‌و‌جن

ی‌تقویتی+ متخصص‌هوش‌مصنوعی‌ یادگیر

ل)مکانیک‌ عیمدرس‌هوش‌مصنو+ دیپ‌لرنینگ‌( + کنتر
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(جوپیتر نوت بوک)فضای کاری جدید ��
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:محیطی‌تعاملی‌با‌کاربربا‌تحت‌وِب‌یک‌محیط‌کدنویسی‌•

😍

60

jupyter jupiter
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!راه امکان پذیر هست دونصب جوپیتر از 

‌: یک ‌‌نرم‌افزار ژن‌سبکترش‌Anacondaبا‌استفاده‌از وع)Minicondaو‌یا‌ور (برای‌شر

‌پکیج‌: دو ‌ها)PIPبا‌استفاده‌از (  برای‌حرفه‌ای‌تر
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PIPچیست ؟

و‌البته‌مدیریت‌پکیِج‌های‌نصب‌شده‌Package Installer for Pythonعبارت‌‌کوتاه شده  
ویندوزcmdبریم‌سراغ‌

Virtual Environmentچیست ؟
ی‌است: به معنای وژه‌ها‌و‌. به‌معنای‌فضای‌مجاز پر
وژه‌( library-package)کتابخانه‌ مربوط‌به‌آن‌پر

‌این‌فضا‌نصب‌می‌شود درنتیجه‌مدیریت‌آن‌. در
‌می‌شود .  آسان‌تر
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!جوپیتر نوت بوکآشنایی با محیط ��
|ادامه جلسه قبل
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!در زبان پایتون لیست��
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!بریزم توی یک متغیّر؟ چنتا مقدار مختلف اگر بخوام ��

my_variable = “Erfan”   “Mohsen”   “Ali”   “Pouria”
my_variable = “Mohsen”   27
my_variable =  2 4 5

my_variable =   2
my_variable =   3.14
my_variable =   “python”
my_variable =   True

...تا امروز ��

...از امروز به بعد ��
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نچه در پیش داریم �� ...آ
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!در زبان پایتونlistتعریف انگلیسی ��

A list is a sequential collection of Python data values, where each value is identified
by an index. The values that make up a list are called its elements. Lists are similar to
strings, which are ordered collections of characters, except that the elements of a list
can have any type.

Python Programming course | by Coursera
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!38در جلسه 37ادامه جلسه ��
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تمرین در جوپیتر ��
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🙂len()اب در پایتون
ّ

!یک تابع جذ

[5, 10, 15, 20, 25]

!استرینگ‌هم‌اندازه‌می‌گیره‌؟
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!نِیت ؟��کِن
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!دارند؟( method)متودآیا استرینگ ها  ��
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🤨mutability وimmutabilityدر پایتون ؟!
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!در پایتون؟( Errors)خطاها ❌
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تعریف خطا ❌
Errors are problems in a program due to which the program will stop the execution.
geeksforgeeks.org

Three types of Error occurs in Python:

❌Syntax  errors  

❌Runtime errors (exceptions)

❌Semantic errors (logic errors)
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❌Syntax  errors | خطای قواعدی

👉Syntax errors occur  when the proper syntax of the language is not followed.   
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❌Runtime errors (exceptions) |

👉This type of  error raises when in the runtime an error occurs . 

IndentationError When the proper indented block is not followed. 

NameError When the variable is not defined. 

TypeError When a function or operation is applied in an incorrect type.

ValueError When a function’s argument is of an inappropriate type. 

IndexError When the index is out of range in a list or string.

ZeroDivisionError When the second number in the division is zero. 

Slide: 84
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!کدوم خطاست ؟❌

NameError TypeError
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!کدوم خطاست ؟❌

ValueError IndexError
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!کدوم خطاست ؟❌

ZeroDivisionError IndentationError
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❌Semantic errors (logic errors) | خطاهای معنایی

👉The third type of error is the semantic error. If there is a semantic error in your program, it Will run successfully😑 in
the sense that the computer will not generate any error messages.
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...نحوه برخورد پایتون با انواع خطاها��

!  میرهsyntaxابتدا دنبال خطای ��

!  در صورت وجودRuntimeدر نهایت، خطای ��

!چی ؟semantic errorپس ��
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try & exceptبلوک ��

🤔How can I handle errors in my code ?!

Try & Except Block
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!نخستین کامپیوترها: فَکتِ جالب 
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(باگ)��فَکتِ جالب راجع به 
!هاروارددر یکی از کامپیوترهای دانشگاه 1945در سال اوّلین باگ 

Fپَنِل 70بر روی رله ( dead moth)یک پراونه مُرده : علت کارنکردن
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try & exceptبلوک ��
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! اگه میشه یه مثال بزن️♀‍��
:  حالت  اوّل✅
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! اگه میشه یه مثال بزن️♀‍��
:  حالت دوّم✅

Slide: 77
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! اگه میشه یه مثال بزن️♀‍��

(  tuple��با استفاد از ) گرفتن چند خطا : حالت سوّم✅
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! اگه میشه یه مثال بزن️♀‍��

: حالت چهارم✅
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! جوپیتررفتن به –45ادامه جلسه ��

پیتربریم سراغ محیط جو️♀‍��
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��استرینگ فُرمتینگ و فُرمتِد استرینگ ��
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(Think! )مشکل این روش چیه؟
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: روش اوّل��



izlearn.irizlearn.ir 95

: روش دوّم��
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در پایتونتوابع��
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✅ Function: A function relates an input to an output. It’s like a machine that has an

input and an output. source: mathisfun.com

1(  Inputs )arguments, parameters( 

2( The relationship

3) Output (return value) 

!تعریف ��
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!چرا به تابع نیاز داریم؟��

Function

Your computer memory 
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!؟built-inتوابع داخلی یا ��

‌پایتون‌( built-in)توابع‌داخلی‌ در
print()

input()

range()

int()

float()

list()
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تعریف تابع در پایتون ؟��



izlearn.irizlearn.ir 101

!جمع بندی��

:چرا از تابع استفاده میکنیم��
!میشه( readable)حجم کدها کمتر بشه، در نتیجه خوانا تر •
(DRY! )از تکرار بیهوده یک سری کدها پرهیز کنیم•
!  برای بهینه کردن کدی که مینویسیم•

:  نحوه تعریف تابع در زبان پایتون��
:+) ( +و انتخاب نام دلخواه برای تابعdefبا استفاده از کلیدواژه •
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!ورودی تابع چی شد پس؟��

!  در این  جلسه درباره ورودی تابع میخواهیم صحبت کنیم��
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...  انواع آرگومان های تابع در پایتون ��
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! تمرین از بخش توابع ��
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(هوم؟!  ) تریپِل کوت و داک اِسترینگ��
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(  \)!اِسپِشِل یا اِسکِیپ  کاراکتر ؟��



izlearn.irizlearn.ir 107

در پایتون (  in)اُپراتور  عضویت ��
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در پایتون شیء گرایی ��
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✅ OOP (Object Oriented Programming) : In Python, Object-Oriented Programming

(OOP) is a way of thinking about and organizing code for maximum reusability. With this type
of programming, a program comprises objects and classes that can interact with the user,
other objects, or other programs. This makes programs more efficient and easier to
understand.
Source: coursera.org
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(object)و شیء ( class)کلاس ��

✅Class: is a code template for creating objects.

✅ Object: is a particular instance of a class.

✅Method: is a defined capability of a class.

✅ Attribute: is a bit of data in a class. 

Class (template) Object (instance)

“Instantiate” 
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و  کِلنز�� بریم سراغ کُمپانی سوپرسِل و کِلَش آ
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o barbar_01. name = ‘barbar 01’
o barbar_01.hitpoints = 205
o barbar_01.attack( ) = ‘ I will kill you.’ 

<class  Barbar>

<obj   01>

<obj   02>

o barbar_02. name = ‘barbar 02’
o Barbar_02.hitpoints = 205
o barbar_02.attack( ) = ‘ I will kill you.’ 

!!در پایتون ��
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!!!است( Object)همه چیز در پایتون شیء ��

int, float = 7, 3.14, …
str = ‘Python’, ‘Hello World’
list, range  =  [1, 2, 3], range(5)
dict =  آینده
Tuple آینده =
Set = آینده
And  ……
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( ادامه) شیء گرایی در پایتون ��
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👀Pathیا مسیر  در برنامه نویسی
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نیاز داریم؟Pathچرا به ��

(  1حالت 

( 2حالت 
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(چرا؟! پیشنهاد‌نمیشود)rootآدرس‌دهی‌نسبت‌به‌موقعیت‌( : absolute)کامل‌✅

‌اینجا‌( current directory)آدرس‌دهی‌نسبت‌به‌موقعیت‌فایل‌فعلی‌( : relative)نسبی‌✅ در
!فایل‌پایتون‌

!دو نوع آدرس دهی ؟��
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Users PEGASUS Desktop my_file

code 

data 

my_file

code 

data 
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!در پایتون ( open)تابع اُپن ��
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!نحوه استفاده ��
‌)(openتابع‌: نکته‌مهّم‌✅ ‌یک‌نمیمحتوای‌فایل‌شما‌را‌بر (  object)آبجِکت‌گرداند،‌بلکه‌صرفا 

.  برای‌دسترسی‌شما‌به‌فایل‌ایجاد‌میکند

Mode = ???

r (default parameter) To read a file 

w To write in a file

a To append in a file
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!توی جوپیتر چی ؟��

صرفاً اسم فایل موردنظر  (1حالت 

یا مسیردهی فایل موردنظر Pathنیازمند ( 2حالت 
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!؟openدر تابع ’mode=‘aو ’mode=‘wتفاوت ��
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openها برای آبجِکتِ تابع methodانواع ��
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!  کدنویسیجامعتمرین  �🂪�
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! CSVفایل با فُرمت  ��
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یک مهارت مهم کدنویس ها ��
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! یک قدمیِ پایان ️♀‍��
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!  تمـــــــــــــــــام️♀‍��
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...قبل از شروع کدزنی پروژه ️♀‍��

!میخوادازتونچیوگفتهچیسوالببینیداوّل✅
ی)!بدیدانجامکدنویسیبهینهوتمیز✅ …وتوابعازاستفاده،مناسبمتغیّراسم،کامنت‌گذار
بندهتلگرامبهfinal_project_course1_name_lastnameنامبهzipفایلیکقالبدرنهاییفایل✅

.کنیدارسال
وجی+جوپیترفایلزیپ،فایلاینداخلدر✅ ,text)کدهاخر csv)پوشهدرdata+مجزّاتکستفایلیک

ایمیل+تلفنشماره،خانوادگینام،نامحاوی


